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   ความหมายของ HTML

 HTML หรือ HyperText Markup Language เป็นภาษาคอมพิวเตอร์รูปแบบหนึ่ง ที่มีโครงสร้างการเขียนโดยอาศัยตัวกำกับ (Tag) ควบคุมการแสดงผลข้อความ, รูปภาพ หรือวัตถุอื่นๆ ผ่านโปรแกรมเบราเซอร์ แต่ละ Tag อาจจะมีส่วนขยายที่เรียกว่า Attribute สำหรับระบุ หรือควบคุมการแสดงผล ของเว็บได้ด้วย
HTML เป็นภาษาที่ถูกพัฒนาโดย World Wide Web Consortium (W3C) จากแม่แบบของภาษา SGML (Standard Generalized Markup Language) โดยตัดความสามารถบางส่วนออกไป เพื่อให้สามารถทำความเข้าใจและเรียนรู้ได้ง่าย และด้วยประเด็นดังกล่าว ทำให้บริการ WWW เติบโตขยายตัวอย่างกว้างขวางตามไปด้วย
   ภาพที่เหมาะสมกับการใช้งาน HTML
               ภาพที่นำมาใช้ในการนำเสนอผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ด้วยเอกสารเว็บ ควรใช้ภาพนามสกุล .GIF หรือ .JPG เท่านั้น โดยมีหลักการพิจารณาเลือก คือ ภาพที่มีสีน้อยๆ หรือภาพที่ต้องการทำพื้นให้โปร่งใส ควรจัดเก็บในฟอร์แมต .GIF และกำหนดค่าเพิ่มเติม (Option) เป็น Interlaced คือ ให้ภาพแสดงหยาบๆ แล้วค่อยๆ ละเอียด ในขณะที่ภาพที่ต้องการความคมชัด ความสดใส ควรจัดเก็บในฟอร์แมต .JPG และกำหนดคุณภาพ (Quality) ที่เหมาะสมกับภาพนั้นๆ ค่าแนะนำ คือ 4 - 6 หากต้องการให้ภาพแสดงหยาบๆ แล้วค่อยๆ ละเอียด ให้กำหนดค่าเพิ่มเติม (Option) เป็น Progressive ด้วย สำหรับความละเอียดของภาพ (Resolution) ควรใช้ค่า 72 dpi 
โครงสร้างเอกสาร HTML
ไฟล์เอกสาร HTML ประกอบด้วยส่วนประกอบสองส่วนคือ Head กับ Body โดยสามารถเปรียบเทียบได้ง่ายๆ ก็คือ ส่วน Head จะคล้ายกับส่วนที่เป็น Header ของหน้าเอกสารทั่วไป หรือบรรทัด Title ของหน้าต่างการทำงานในระบบ Windows สำหรับส่วน Body จะเป็นส่วนเนื้อหาของเอกสารนั้นๆ โดยทั้งสองส่วนจะอยู่ภายใน Tag <HTML>…</HTML>

	<HTML>

<HEAD>

<TITLE>::: My Website :::</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML>



-  คำสั่งเริ่มต้น
<HTML>..........</HTML>

คำสั่ง <HTML> เป็นคำสั่งเริ่มต้นในการเขียนโปรแกรมและคำสั่ง </HTML> เป็นการสิ้นสุดโปรแกรม HTML คำสั่งนี้จะไม่แสดงผลในโปรแกรมเว็บเบราเซอร์ แต่ต้องเขียนเพื่อให้เกิดความเป็นระบบของงาน และเพื่อจะให้รู้ว่าเอกสารนี้เป็นเอกสารของภาษา HTML

-  ส่วนหัวของโปรแกรม
<HEAD>..........</HEAD>

คำสั่ง <HEAD> เป็นคำสั่งที่ใช้กำหนดข้อความในส่วนที่เป็นชื่อเรื่องของไฟล์ HTML และภายในคำสั่ง <HEAD>...</HEAD> จะมีคำสั่งย่อยอีกคำสั่งหนึ่งคือ <TITLE>........</TITLE>
-  กำหนดข้อความในส่วนหัวของโปรแกรมหรือไตเติลบาร์
<TITLE>..........</TITLE>

คำสั่ง <TITLE> เป็นคำสั่งที่แสดงชื่อของเอกสาร หรือชื่อเรื่องของไฟล์ HTML ซึ่งข้อความภายในคำสั่งจะปรากฎหรือแสดงผลในส่วนของไตเติลบาร์ (Title Bar) ของโปรแกรมเว็บเบราเซอร์ แต่จะไม่แสดงในส่วนของการแสดงผลในโปรแกรมเว็บเบราเซอร์
-  ส่วนเนื้อหาของโปรแกรม
<BODY>..........</BODY>

คำสั่งนี้เป็นส่วนที่สำคัญในการแสดงผลในเว็บเบราเซอร์   ซึ่งจะประกอบไปด้วยตัวอักษร  รูปภาพกราฟิกต่างๆ
การกำหนดสีของพื้นหลัง และ การใส่รูปเป็นพื้นหลัง
-  การกำหนดสีของพื้นหลัง   เราสามารถกำหนดสีพื้นหลังได้อยู่ 2 รูปแบบ
1. ระบุชื่อของสีที่ต้องการ อาทิเช่น red, green, yellow, blue เป็นต้น 


	<HTML>

<HEAD>

<TITLE>::: My Website :::</TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="blue">

</BODY>

</HTML>


2. การระบุแบบตัวเลขโดยจะใช้ค่าสีในระบบฐาน 16 หรือเรียกว่าหลักการผสมสีแบบ RBG 

	<HTML>

<HEAD>

<TITLE>::: My Website :::</TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="blue">

</BODY>

</HTML>


-  การนำรูปภาพมาเป็นพื้นหลัง

	<HTML>

<HEAD>

<TITLE>::: My Website :::</TITLE>

</HEAD>

<BODY background="ชื่อไฟล์.gif หรือ .jpg">

</BODY>

</HTML>


การตกแต่งข้อความ
-   ข้อความลักษณะหัวเรื่อง (Heading)
<Hn>....Heading Text ... </Hn>

n คือตัวเลขแสดงขนาดของตัวอักษร ค่าของ n นั้นจะมีค่าอยู่ที่ 1 - 6
 

*   n = 1 จะมีขนาดตัวอักษรหัวเรื่องใหญ่สุด
*   n = 6 จะมีขนาดตัวอักษรหัวเรื่องเล็กสุด 

-   การกำหนดตัวอักษรให้มีความหนา
<B>..........</B>

-   การกำหนดตัวอักษรให้ขีดเส้นใต้
<U>..........</U>

-   การกำหนดตัวอักษรให้มีการเอน
<I>..........</I>

-   การกำหนดตัวอักษรกระพริบ
<BLINK>..........</BLINK>

หมายเหตุ  ในการกำหนดตัวอักษรกระพริบนั้น เราไม่สามารถเปิดในโปรแกรมเว็บเบราเซอร์ที่เป็น Internet Explorer ได้
-   การกำหนดตัวอักษรเคลื่อนที่
<MARQUEE>..........</MARQUEE>

หมายเหตุ  สามารถแสดงผลได้อย่างถูกต้องเมื่อใช้เบราเซอร์ Internet Explorer เท่านั้น
-   คำสั่งที่กำหนดตัวอักษรยกระดับ
<SUP>..........</SUP>

-   คำสั่งที่กำหนดตัวอักษรพ่วงท้าย (ตัวห้อย)
<SUB>..........</SUB>
	<HTML>
<HEAD>
     <TITLE> Test ข้อความ</TITLE> 
</HEAD>
<BODY> 
     เรียน HTML
     <B>เรียน HTML </B>
     <U>เรียน HTML </U>
     <I>เรียน HTML </I>
     <MARQUEE>เรียน HTML </ MARQUEE>
     <SUP>เรียน HTML </SUP>
     <SUB>เรียน HTML </SUB>
</BODY>
</HTML>


การกำหนดตัวอักษร
-   การกำหนดรูปแบบของตัวอักษร
<FONT FACE="font name หรือ typeface">..........</FONT>

· ฟอนต์สำหรับข้อความภาษาไทย/อังกฤษ ที่เหมาะสมได้แก่ MS Sans Serif, Microsoft Sans Serif, Thonburi 

· ฟอนต์สำหรับข้อความภาษาอังกฤษที่เหมาะสม คือ Arial, Helvetica, sans-serif 

-   การกำหนดสีของตัวอักษร
<FONT COLOR="#RGB หรือ กำหนดชื่อสีที่ต้องการ">..........</FONT>

-   การกำหนดขนาดของตัวอักษร
<FONT SIZE="ค่ากำหนดขนาดของตัวอักษร">..........</FONT>

-   คำสั่งลดขนาดตัวอักษรลง 1 ระดับ
<SMALL>..........</SMALL>

-   คำสั่งเพิ่มขนาดของตัวอักษร 1 ระดับ
<BIG>..........</BIG>
	<HTML>
<HEAD>
     <TITLE> Test ข้อความ</TITLE> 
</HEAD>
<BODY> 
     เรียน HTML
    <FONT FACE="MS Sans Serif">เรียน HTML </FONT>
    <FONT COLOR="Red">เรียน HTML</FONT>
    <FONT SIZE="4">เรียน HTML </FONT>
    <Small>เรียน HTML </Small>
    <FONT SIZE="4">เรียน HTML </FONT>
    <Big>เรียน HTML </Big>
    <FONT FACE="MS Sans Serif" COLOR="Red" SIZE="4">เรียน HTML </FONT>
</BODY>
</HTML>


คำสั่งในการจัดการตำแหน่งของข้อความหรือรูปภาพ
-   การขึ้นบรรทัดใหม่
<BR>

-   การย่อหน้าใหม่ (Paragraph Tag)
<P>

-   กำหนดค่าของการจัดการจัดตำแหน่งการแสดงผล
<P ALIGN="LEFT/RIGHT/CENTER">..........</P>

· align = "left" การกำหนดค่าของการจัดตำแหน่งการแสดงผลอยู่ทางซ้าย 

· align = "right" การกำหนดค่าของการจัดตำแหน่งการแสดงผลอยู่ทางขวา 

· align = "center" การกำหนดค่าของการจัดตำแหน่งการแสดงผลอยู่ตรงกลาง
-   คำสั่งการเว้นวรรค
&nbsp;
-   การแสดงข้อความตามที่จัดจัดรูปแบบไว้ในไฟล์ต้นฉบับ
<PRE>..........</PRE>
-   คำสั่งเส้นคั่นทางแนวนอน
<hr width="n" align="LEFT/RIGHT/CENTER" size="n" noshade color="สี">

· ALIGN - การจัดวางตำแหน่งของเส้น 

· SIZE - การกำหนดขนาดความหนาของเส้น และสามารถกำหนดได้เพียงแบบเดียวคือ pixel 

· NOSHADE - ไม่ต้องแสดงเป็นแบบ 3 มิติ 

· COLOR - การระบุสีของเส้น แสดงผลเฉพาะบน IE 
	<HTML>
<HEAD>
     <TITLE> Test ข้อความ</TITLE> 
</HEAD>
<BODY> 
     เรียน HTML <BR>
    <FONT FACE="MS Sans Serif">เรียน HTML </FONT>
    <P><FONT COLOR="Red">เรียน HTML</FONT></P>
    <P ALIGN=”CENTER”><FONT SIZE="4">เรียน HTML </FONT><P>
      <HR WIDTH=”100” ALIGN=”CENTER” SIZE=”5”>

    &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; เรียน  HTML 
    <PRE>             <FONT SIZE="4">เรียน         HTML
     <Big>    เรียน HTML </Big> </PRE>
</BODY>
</HTML>


คำสั่งในการใช้ไฟล์รูปภาพ
-   คำสั่งการนำเสนอไฟล์รูปภาพ
< img src="ชื่อรูปภาพที่มีนามสกุลเป็น .gif หรือ .jpg" alt= "ข้อความอธิบาย" width="ค่าตัวเลข" 
height="ค่าตัวเลข" border="กำหนดเป็นตัวเลข" >

-   การนำเสนอไฟล์เสียง
เสียงที่สนับสนุนได้แก่ MDI (*.mdi), AU (*.au), Real Audio (*.ram) และ WAVE (*.wav) 
<bgsound src="ชื่อไฟล์ที่มีนามสกุลเป็น .wav" loop="ตัวเลขในการวนรอบ">

-   การนำเสนอไฟล์วิดีโอ
ไฟล์สนับสนุน ได้แก่ AVI (*.avi), MPEG (*.mpg), Movie (*.mov), window media file (*.wmv) 
<IMG dynsrc="ชื่อไฟล์รูปที่มีนามสกุลที่เป็น .avi" loop="จำนวนรอบในการแสดงผลหรือ infinite">
การเชื่อมโยง (ลิงค์)
-   การเชื่อมโยงข้อมูลแฟ้มเอกสารต่างแฟ้มเอกสาร
<a href="ไฟล์ที่จะทำการเชื่อมโยงที่มีนามสกุล .html หรือ .htm">ข้อความ</a>

-   การเชื่อมโยงข้อมูลภายในแฟ้มเอกสาร
<a href="#ทำการตั้งชื่อตามความต้องการ">ข้อความ</a>
<a name="ชื่อที่ตั้งไว้เพื่อที่จะทำการเชื่อมโยงมาหา">ข้อความ</a>

-   การเชื่อมโยงนอกเว็บไซต์
<a href="http://URLที่ต้องการจะเชื่อมโยงไป">ข้อความ</a>

-   การเชื่อมโยงแบบอีเมล์
<a href="mailto:ชื่อ E-mail address ของผู้ที่จะให้ส่ง E-mail กลับคืนมา">ข้อความ</a>

-   การเชื่อมโยงแบบ Download
<a href="ไฟล์พร้อมระบุนามสกุล">ข้อความ</a> 
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