

รายวิชา ง 40202 การเขียนและพัฒนาโปรแกรมด้วยภาษา Pascal 

Unit8
                   คำสั่งวนรอบ
           ในการเขียนโปรแกรมบ่อยครั้งที่ต้องมีการเขียนคำสั่งซ้ำๆกัน ซึ่งการเขียนคำสั่งเดิมซ้ำๆกันนี้ จะทำให้โปรแกรมมีความยาวเกินความจำเป็นและเปลืองเนื้อที่ในการจัดเก็บโปรแกรมด้วย  ดังนั้นในการเขียนโปรแกรมจึงมีคำสั่งในการวนรอบ (loop) เพื่อใช้ในการเขียนคำสั่งที่ซ้ำๆกัน ให้ทำงานได้หลายๆรอบ  หรือเรียกว่าเป็นการวนรอบการทำงาน  ในแต่ละรอบการทำงานนั้นจะมีการทำงานที่เหมือนกัน แต่อาจจะแตกต่างกันที่ค่าตัวแปรบางค่าเท่านั้น
    คำสั่งวนรอบได้แก่ 
1. for…do

2. while…do

3. repeat…until
 for…do
                คำสั่ง for…do เป็นการทำงานแบบวนรอบที่มีจำนวนครั้งแน่นอน มีรูปแบบดังนี้
      
ตัวแปรนับค่า  หมายถึง ตัวแปรที่ใช้ในการนับค่า  เป็นตัวแปรชนิดจำนวนเต็มหรือสเกลาร์ที่มีลำดับก่อนหลัง
ค่าเริ่มต้น  หมายถึง ตัวแปรหรือค่าคงที่ ที่จะให้ทำการเริ่มต้นนับค่า
ค่าสุดท้าย  หมายถึง ตัวแปรหรือค่าคงที่ ที่จะให้นับค่าเป็นตัวสุดท้าย
ถ้อยแถลง   หมายถึง ถ้อยแถลงแบบเงื่อนไข  ถ้อยแถลงแบบซีเควนเชียล  หรือถ้อยแถลงแบบคอมเปานด์
          คำสั่ง for…do จะเริ่มทำงานโดยการกำหนด ค่าเริ่มต้น  ให้กับ ตัวแปรนับค่า แล้วตรวจสอบว่า ตัวแปรนับค่า น้อยกว่าหรือเท่ากับ ค่าสุดท้าย หรือไม่ ถ้าเป็นจริง จะทำงานตามถ้อยแถลง  แล้วทำการเพิ่มค่าให้กับ ตัวแปรนับค่า  อีกหนึ่งแล้วทำคำสั่งซ้ำอีก  การทำงานจะวนรอบซ้ำเหมือนเดิมจนกว่า ตัวแปรนับค่า จะมีค่ามากกว่า ค่าสุดท้าย  การวนรอบจะสิ้นสุดแล้วข้ามไปทำงานถ้อยแถลงถัดไป
 ตัวอย่างโปรแกรมแสดงเลข 1 – 10 โดยใช้ for…do

Program  countfor1;

Uses crt;

Vat     I : integer ;

          Ch : char ;

Begin 

 Clrscr ;
For I := 1 to 10 do

           Writeln(i);

 Ch := readkey;

End.

                จากการรันโปรแกรมจะให้ค่าเรื่มต้น 1 กับ ตัวแปร  I แล้วตรวจสอบว่าค่าในตัวแปร I น้อยกว่าหรือเท่ากับ 10 หรือไม่ ถ้าเป็นจริง จะแสดงค่าที่อยู่ในตัวแปร I ออกทางจอภาพ  แล้วเพื่มค่าตัวแปร I อีกหนึ่ง ทำการวนรอบไปตรวจสอบเงื่อนไขอีก  จนกว่าค่าที่อยู่ในตัวแปร I มีค่ามากกว่า 10 จะสิ้นสุดการวนรอบ แล้วรอให้กดคีย์ใดๆ
                คำสั่ง for…do สามารถทำการวนรอบโดยการเพิ่มค่าและลดได้ จากข้างต้นเป็นการใช้คำสั่ง for…do แบบเพิ่มค่า  ถ้าต้องการใช้คำสั่ง for…do วนรอบโดยการลดค่า  มีรูปแบบคำสั่งดังนี้ 

ตัวแปรนับค่า  หมายถึง ตัวแปรที่ใช้ในการนับค่า  เป็นตัวแปรชนิดจำนวนเต็มหรือสเกลาร์ที่มีลำดับก่อนหลัง
ค่าเริ่มต้น  หมายถึง ตัวแปรหรือค่าคงที่ ที่จะให้ทำการเริ่มต้นนับค่า
ค่าสุดท้าย  หมายถึง ตัวแปรหรือค่าคงที่ ที่จะให้นับค่าเป็นตัวสุดท้าย
ถ้อยแถลง   หมายถึง ถ้อยแถลงแบบเงื่อนไข  ถ้อยแถลงแบบซีเควนเชียล  หรือถ้อยแถลงแบบคอมเปานด์
        โดยที่คำสั่ง for…do จะเริ่มทำงานโดยการกำหนด  ค่าเริ่มต้น ให้กับตัวแปร นับค่า  แล้วตรวจสอบว่า ตัวแปรนับค่า  มากกว่าหรือเท่ากับ  ค่าสุดท้าย หรือไม่ ถ้าเป็นจริง จะทำงานตามถ้อยแถลง  แล้วทำการลดค่าให้กับ ตัวแปรนับค่า  ลงหนึ่งแล้วทำคำสั่งซ้ำอีก  การทำงานจะวนรอบซ้ำเหมือนเดิมจนกว่า  ตัวแปรนับค่า  จะมีค่าน้อยกว่า ค่าสุดท้าย การวนรอบจะสื้นสุดลงและข้ามไปทำถ้อยแถลงถัดไป
           ตย โปรแกรมแสดงเลข 10 -1 โดยใช้ for…do
Program  countfor2;

Uses crt;

Vat     I : integer ;

          Ch : char ;

Begin 

 Clrscr ;

For I := 10 downto 1 do

           Writeln(i);

 Ch := readkey;

End.

จากการรับโปรแกรมจะให้ค่าเริ่มต้น 10 กับตัวแปร I แล้วตรวจสอบว่าค่าในตัวแปร I มากกว่าหรือเท่ากับ 1 หรือไม่  ถ้าเป็นจริง จะแสดงค่าที่อยู่ในตัวแปร I ออกทางจอภาพ   แล้วลดค่าตัวแปรลงอีกหนึ่ง  ทำการวนรอบไปตรวจสอบเงื่อนไขอีก จนกว่าค่าที่อยู่ในตัวแปร I มีค่าน้อยกว่า 1 จะสิ้นสุดการวนรอบแล้ววรอให้กดคีย์ใดๆ
                   ถ้าภายใต้คำสั่ง for…do เป็นจริงมีถ้อยแถลงมากกว่า 1 ถ้อยแถลง ต้องใช้ถ้อยแถลงแบบคอมเปานด์ 
While…do

       คำสั่ง while…do เป็นการทำงานวนรอบเมื่อเงื่อนไขเป็นจริง  มีรูปแบบดังนี้

      เงื่อนไข  หมายถึงนิพจน์ที่ให้ค่าความจริงเท็จ
       ถ้อยแถลง  หมายถึงถ้อยแถลงแบบเงื่อนไข  ถ้อยแถลงแบบซีเควนเชียล  หรือถ้อยแถลงแบบคอมเปานด์
        คำสั่ง while…do  จะทำการตรวจสอบเงื่อนไขก่อนการทำงานตามถ้อยแถลง  ถ้าเงื่อนไขเป็นจริงจะทำงานตามถ้อยแถลง  ถ้าเงื่อนไขเป็นเท็จจะข้ามไปทำงานถ้อยแถลงถัดไป
ตย.  โปรแกรมแสดงเลข 1 – 5 โดยใช้ while…do

  Program   while1;

 Uses  crt;

 Var      I : integer ;

            Ch : char  ; 

        Begin

          Clrscr;

       I :=1

         While I <= 5 do

                  Begin 

                     Writeln(i);

                         I := I+1 ;

               End;

        Ch := readkey;
End.

          จากการรันโปรแกรมจะให้ค่าเริ่มต้น 1 กับ ตัวแปร I แล้วตรวจสอบว่าค่าในตัวแปร I น้อยกว่าหรือเท่ากับ 5 หรือไม่ ถ้าเป็นจริง จะแสดงค่าที่อยู่ในตัวแปร I ทางตอภาพ แล้วเพิ่มค่าตัวแปร I อีกหนึ่ง ทำการวนรอบไปตรวจสอบเงื่อนไขอีก จนกว่าค่าที่อยู่ในตัวแปร I มีค่ามากกว่า 5 จะสิ้นสุดการวนรอบ แล้วรอให้กดคีย์ใดๆ
Repeat..until

          คำสั่ง Repeat..until  เป็นการวนรอบเมื่อเงื่อนไขเป็นเท็จ   มีรูปแบบดังนี้
            
   เงื่อนไข  หมายถึงนิพจน์ที่ให้ค่าความจริงเท็จ
       ถ้อยแถลง  หมายถึงถ้อยแถลงแบบเงื่อนไข  ถ้อยแถลงแบบซีเควนเชียล  หรือถ้อยแถลงแบบคอมเปานด์
 คำสั่ง repeat…until จะทำงานตามถ้อยแถลงก่อนทำการตรวจสอบเงื่อนไข  ถ้าเงื่อนไขเป็นเท็จจะวนรอบการทำงานใหม่  ถ้าเงื่อนไขเป็นเท็จจะข้ามไปทำถ้อยแถลงถัดไป
ตย. โปรแกรมแสดงเลข 1 – 5 โดยใช้ repeat…until

  Program   repeat;

 Uses  crt;

 Var      I : integer;

            Ch : char ; 

      Begin

          Clrscr;

          I :=1;

          repeat

                     Writeln(i);

                         I := I+1 ;

          Until I = 6;

          Ch := readkey;

       End.

             จากการรันโปรแกรมจะให้ค่าเริ่มต้น 1 กับตัวแปร I แสดง ค่าที่อยู่ในตัวแปร I ทางจอภาพ เพื่มค่าตัวแปร I อีกหนึ่ง แล้วตรวจสอบว่าค่าในคัวแปร I เท่ากับ 6 หรือไม่ ถ้าเป็นเท็จ ทำการวนรอบไปแสดงค่าที่อยู่ในตัวแปร I ใหม่ จนกว่าค่าที่อยู่ในตัวแปร I มีค่ามากกว่า 6 จะสิ้นสุดการวนรอบ แล้วรอให้กดคีย์ใดๆ
  ***เนื้อหาวิชามีการเพิ่มและลดตามความเหมาะสม  หากมีเนื้อหาส่วนไหนพิมพ์ไม่ถูกต้องหรือผิดพลาดประการใด  รบกวนแจ้งมาทางอีเมล์ด้วยครับ   
Repeat  


      ถ้อยแถลง 1 ;


          ถ้อยแถลง 2 ; …


          ถ้อยแถลง n;


Until เงื่อนไข ;





   





While  เงื่อนไข  do


     Begin  


         ถ้อยแถลง 1;


          ถ้อยแถลง 2 ; …


          ถ้อยแถลง n;


      End;





For  ตัวแปรนับค่า  := ค่าเริ่มต้น  Downto ค่าสุดท้าย  do ถ้อยแถลง ;





For ตัวแปรนับค่า   := ค่าเริ่มต้น to ค่าสุดท้าย do ถ้อยแถลง ;










นายพิบูลย์ แสงทอง  โรงเรียนเฉลิมขวัญสตรี

