

รายวิชา ง 40202 การเขียนและพัฒนาโปรแกรมด้วยภาษา Pascal 

Unit6
การเขียนโปรแกรมโดยใช้คำสั่งเงื่อนไข
คำสั่งและการเขียนโปรแกรม

   1  การเขียนโปรแกรมโดยทั่วไป

               ภาษาปาสคาลเป็นภาษาที่มีการเขียนเป็นโครงสร้าง  ในแต่ละโครงสร้างจะประกอบด้วยถ้อยแถลง  ซึ่งอาจเป็นถ้อยแถลงโครงสร้าง ถ้อยแถลงให้ค่า หรือถ้อยแถลงคำสั่ง  ประกอบอยู่ด้วยเสมอ ซึ่งในภาษาปาสคาลกำหนดไว้ว่า จะต้องมีเพียงถ้อยแถลงเดียวเท่านั้นหรือเรียกว่า  ถ้อยแถลงแบบซีเควนเชียล   หากต้องการให้ถ้อยแถลงมากกว่าหนึ่งถ้อยแถลงจะต้องทำให้เป็นถ้อยแถลงแบบคอมเปานด์
   2  ถ้อยแถลงซีเควนเชียล (Sequential Statement)
                    หมายถึงถ้อยแถลงที่เรียงลำดับกันจากบนลงล่าง หรือจากซ้ายไปขวา  ตามรูปแบบในภาษาปาสคาลได้กำหนดไว้  ณ ที่ใดก็ตามกำหนดให้มีถ้อยแถลงจะมีได้เพียงถ้อยแถลงเดียวเท่านั้น   มีรูปแบบดังนี้
       
             ถ้อยแถลง 1;                     -ถ้อยแถลงซีเควนเชียลต้องปิดด้วย ;  ไม่งั้นโปรแกรมจะ


ถ้อยแถลง 2;                      คอมไพล์ไม่ผ่าน


ถ้อยแถลง 3;                     -การขึ้นบรรทัดใหม่ไม่มีผลต่อการแยกถ้อยแถลง 




:                         - โดยปกติแล้วมักจะเขียนให้แต่ละบรรทัดมีถ้อยแถลง


ถ้อยแถลง n;                        เดียวเท่านั้น
        ตัวอย่างโปรแกรม โชว์ ชื่อ – สกุล โดยใช้ถ้อยแถลงแบบซีเควนเชียล
              Program  showname;

             Uses crt;

             var  ch : char;
             begin

                      writeln(‘phiboon  Sangthong’);                                   ถ้อยแถลง 1

                      writeln(‘nickname Aod’);                                            ถ้อยแถลง 2

                      ch := readkey;                                                              ถ้อยแถลง 3
            end.

          เมื่อรันโปรแกรมเริ่มต้นทำงานจะทำการกำหนดตัวแปร ch ให้เป็นตัวแปรแบบ char รอรับการกดค่าคีย์ใดๆ 1 ครั้ง เมื่อเสร็จสิ้นการทำงาน ถ้าไม่ทำการรอรับค่าคีย์ใดๆ 1 ค่าเมื่อเสร็จสิ้นการทำงาน  เมื่อทำการรันโปรแกรมนั้นจะทำตั้งแต่ต้นจนจบโปรแกรมแล้วกลับมาหน้าจอของการเขียนโปรแกรม ดังนั้นถ้าหากไม่ทำการรอกดคีย์ใดๆ 1 ครั้ง โปรแกรมจะกลับมาที่หน้าจอการเขียนโปรแกรมทันที
          จากนั้นโปรแกรมจะทำการแสดงข้อมูล ชื่อ- สกุล และชื่อเล่นแล้วทำการรอ จนกว่าจะทำการกดคีย์ใด
ๆ 1 ครั้ง ถึงจะกลับมาที่หน้าจอของการเขียนโปรแกรม
           3 ถ้อยแถลงคอมเปานด์(Compound statement)
             ถ้อยแถลงคอมเปานด์เป็นเรื่องของภาษาไม่เกี่ยวกับเรื่องโครงสร้างโดยตรง รูปแบบของภาษาปาสคาลกำหนดไว้ว่า ณ ที่ใดก็ตามให้มีถ้อยแถลงจะมีได้เพียง 1 ถ้อยแถลงเท่านั้น  หากต้องการให้มีหลายถ้อยแถลงให้จัดอยู่ในถ้อยแถลงคอมเปานด์
 
Begin




ถ้อยแถลง 1;


ถ้อยแถลง 2;



ถ้อยแถลง 3;



:



ถ้อยแถลง n


End

   ตัวอย่างถ้อยแถลงแบบคอมเปานด์
Program show1_10;

User crt;

Var nam: integer ;

      ch : char;

Begin

  clrscr;

  num := 1 ;

  While num <= 10 do

       begin                            เริ่มถ้อยแถลงแบบคอมเปานด์
       writeLn(num);                ถ้อยแถลง1
       num := num+1;             ถ้อยแถลง2
       End;                               สิ้นสุดถ้อยแถลงแบบคอมเปานด์
 ch := Readkey;

End.

         ข้อสังเกตของโปรแกรมนี้คือ จะพบว่า begin จะมีอยู่ 2  ตัว คือ begin เริ่มส่วนถ้อยแถลงและส่วนเริ่มถ้อยแถลงคอมเปานด์  และมี end 2 ตัว คือ end จบถ้อยแถลงคอมเปานด์และ end จบส่วนถ้อยแถลง      
          จะมีกี่ถ้อยแถลงคอมเปาวด์ ก็ได้โดยนับตั้งแต่ begin – end คือ 1 ถ้อยแถลงคอมเปานด์  
                             คำสั่งเงื่อนไข
            คำสั่งเงื่อนไขเป็นคำสั่งที่สำคัญในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  เนื่องจากคำสั่งเงื่อนไขทำให้สามารถเลือกการทำงานได้หลายๆแบบ  ที่สอดคล้องกับเงื่อนไขที่กำหนด  ถ้าไม่มีคำสั่งเงื่อนไข  คอมพิวเตอร์ก็จะประมวลผลตามลำดับไม่ต่างจากเครื่องคำนวณเลย
           คำสั่ง If 
           คำสั่ง if เป็นคำสั่งเลือกการทำงานเมื่อเงื่อนไขเป็นจริง
          รูปแบบ 
เงื่อนไข   หมายถึง  นิพจน์ที่ให้ค่าความเป็นจริงเท็จ
                          ถ้อยแถลง  หมายถึง  ถ้อยแถลงแบบเงื่อนไข  ถ้อยแถลงซีเควนเชียลหรือถ้อยแถลง 
                                                            คอมเปานด์
           **คำสั่ง if จะทำงานตามถ้อยแถลงเมื่อเงื่อนไขเป็นจริงเท่านั้น  ถ้าเงื่อนไขเป็นเท็จจะข้ามไป 
              ทำงานถ้อยแถลงถัดไป
        ตัวอย่างการเขียนโปรแกรมโดยใช้  if
          Program youlike;
          Uses crt;

         Var ch:char;

          Begin
          clrscr;
          writeln(‘Do you like Computer? ’);

          ch := Readkey;

          if ch= ‘y’ then writeLn (‘ I like computer’) ;

          WriteLn(‘Good Bye’);

          ch := Readkey;

           End.

 คำสั่ง If then else

                    คำสั่ง IF – THEN – ELSE เป็นการทำงานแบบสองทางเลือก ต้องเลือกทำงานอย่างใดอย่างหนึ่งตามเงื่อนไข ถ้าเงื่อนไขเป็นจริงจะทำงานอย่างหนึ่ง แต่ถ้าเงื่อนไขเป็นเท็จจะทำงานอีกอย่างหนึ่ง คำสั่ง IF – THEN – ELSE แตกต่างจากคำสั่ง IF คือ คำสั่ง IF – THEN – ELSE จะต้องมีการทำงานเกิดขึ้นไม่ว่าเงื่อนไขจะเป็นจริงหรือเท็จ แต่คำสั่ง IF จะมีการทำงานเกิดขึ้นเมื่อเงื่อนไขเป็นจริงเท่านั้น ถ้าเงื่อนไขเป็นเท็จจะข้ามการทำงานไป คำสั่ง IF – THEN –ELSE มีรูปแบบ ดังนี้

         เงื่อนไข       หมายถึง    นิพจน์ที่ให้ค่าความเป็นจริงหรือเท็จ
                      ถ้อยแถลง 1  หมายถึง    ถ้อยแถลงแบบเงื่อนไข ถ้อยแถลงซีเควนเชียลหรือถ้อยแถลง 
                                                             คอมเปานด์ ที่จะทำงานเมื่อเงื่อนไขเป็นจริง
                      ถ้อยแถลง 2   หมายถึง    ถ้อยแถลงแบบเงื่อนไข ถ้อยแถลงซีเควนเชียลหรือถ้อยแถลง
                                                             คอมเปานด์ ที่จะทำงานเมื่อเงื่อนไขเป็นเท็จ
                ตัวอย่างการเขียนโปรแกรมโดยใช้คำสั่ง If then else ( โปรแกรมถามว่าชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร์หรือไม่)
Program

YouLikeMath;

Uses

Crt;

Var

Ch : Char;

Begin

Clrscr;

WriteLn(‘Do you like math?’);

Ch := Readkey;
If Ch = ‘y’ Then  WriteLn(‘I like math’)

Else

WriteLn(‘i do not like math’);

WriteLn(‘Goodbye’);

Ch := readkey;

End.
          สามารถนำเงื่อนไข แบบ if-then-else มาทำงานซ้อนกันได้หลายๆครั้ง จะทำงานซ้อนกันได้ทั้งในกรณีที่เงื่อนไขเป็นจริงและในกรณีที่เงื่อนไขเป็นเท็จ  ซึ่งจะทำให้ได้การทำงานที่เป็นลักษณะแบบหลายทางเลือก 
ตย if then else แบบหลายทางเลือก
     Program    checktotal ; 

                   Uses

Crt;

      Var
        x  :  integer
;

                      Ch : Char;

       Begin

       Clrscr;

       WriteLn(‘Enter your total’);
       Readln(x);
        IF x >= 10 THEN writeln(‘very good’)
        ELSE If x >= 5 then writeln(‘good’ )
        Else  writeln (‘error’) ;
        Ch := readkey;
     End.
        คำสั่ง CASE

คำสั่ง CASE เป็นการทำงานแบบหลายทางเลือก ต้องเลือกทำงานอย่างใดอย่างหนึ่งตามเงื่อนไข มีรูปแบบดังนี้

ตัวอย่างโปรแกรมที่ใช้คำสั่ง case (โปรแกรมแสดงวันในสัปดาห์)

program checkday;

uses crt;

var num : integer ; 

     ch: char;

begin

clrscr ;

writeln('enterday 1-7');

readln(num);

case num of

 1 : writeln('sunday');

2  : writeln('monday');

3 : writeln('tuesday');

4 : writeln('wednesday');

5 : writeln('thursday');

6 : writeln('friday');

7 : writeln('saturday');

else

writeln('can not found data');

end;

ch := readkey ;

end.

  ***เนื้อหาวิชามีการเพิ่มและลดตามความเหมาะสม  หากมีเนื้อหาส่วนไหนพิมพ์ไม่ถูกต้องหรือผิดพลาดประการใด  รบกวนแจ้งมาทางอีเมล์ด้วยครับ   
1. จาก begin – end เป็น 1 ถ้อยแถลงคอมเปานด์   


2. ถ้อยแถลง 1 – n จะมีกี่ถ้อยแถลงก็ได้ เป็นถ้อยแถลงภายใน


3. จะเป็นถ้อยแถลงแบบใดก็ได้ (ถ้อยแถลงโครงสร้าง ,คำสั่ง , หรือลงให้ค่า)








If เงื่อนไข then ถ้อยแถลง;








IF เงื่อนไข THEN ถ้อยแถลง1 ELSE ถ้อยแถลง 2;





CASE 	ตัวแปร	OF


	ค่าคงที่ 1 : ถ้อยแถลง 1;


	ค่าคงที่ 2 : ถ้อยแถลง 2;


	ค่าคงที่ N : ถ้อยแถลง N;


ELSE


	ถ้อยแถลงอื่น ๆ ;


END;













นายพิบูลย์ แสงทอง  โรงเรียนเฉลิมขวัญสตรี

