

รายวิชา ง 40202 การเขียนและพัฒนาโปรแกรมด้วยภาษา Pascal 

Unit5
Read , Readln ,Readkey
           คำสั่ง Read เป็นคำสั่งที่ใช้รับข้อมูลผ่านทางคีบอร์ด  โดยโปรแกรมจะหยุดรอให้ป้อนข้อมูล   เมื่อป้อนข้อมูลเสร็จต้องกด enter เพื่อเป็นการบอกว่าสิ้นสุดการป้อนข้อมูลและจะทำการส่งข้อมูลให้กับโปรแกรม พร้อมทั้งนำข้อมูลที่ได้มานั้นเก็บไว้ในตัวแปรที่อยู่ภายในวงเล็บ  จากนั้นโปรแกรมก็จะกลับไปทำคำสั่งที่อยู่หลังคำสั่ง read ทันที
           สำหรับสิ่งที่อยู่ภายในวงเล็บหลัง read ต้องเป็นตัวแปรเท่านั้น  โดยอาจเป็นได้ทั้งตัวแปร integer ,real,char หรือ string และในคำสั่ง read หนึ่งคำสั่งนี้จะสามารถรับข้อมูลได้ครั้งละหลายๆค่าได้ โดยระบุจำนวนตัวแปรให้เท่ากับค่าที่ต้องการรับ และคั่นแต่ละตัวแปรด้วยเครื่องหมาย comma (,) และเมื่อสั่งโปรแกรมทำงาน  เวลาป้อนข้อมูลก็ให้แยกข้อมูลแต่ละตัวด้วยช่องว่าง (เคาะแป้น space bar ) อย่างน้อย 1 ช่อง
             

           สำหรับรูปแบบข้อ 1 เป็นการรับข้อมูลจากคีบอร์ด  ข้อ2 เป็นการรับข้อมูลจากแฟ้มข้อมูล      
      ตัวอย่างคำสั่งใช้ read กับตัวแปร integer
           ตย. กำหนดให้  a และ b เป็นตัวแปรชนิด integer

            read(a);

            read(b);

            write(a,b);

             คอมจะหยุดให้ป้อนข้อมูลสำหรับตัวแปร a สมมติว่าป้อนข้อมูลให้ a เป็น 10 แล้วกด enter จากนั้นคอมพิวเตอร์ก็หยุดให้เราป้อนข้อมูลสำหรับตัวแปร b อีกครั้ง สมมติว่าป้อนข้อมูลให้ b เป็น 20 เมื่อกด enter เครื่องจะแสดงค่าของตัวแปร a และ b ดังนี้        
        
          โดยคำสั่งข้างต้นสามารถเขียนได้อีกแบบหนึ่ง ซึ่งจะได้ผลเช่นเดียวกัน คือ 
               Read(a,b);

              Write(a,b);

คำสั่ง Readln 

       คำสั่ง Readln (Read line)  มีรูปแบบเหมือนกับคำสั่ง Read  ทุกประการแต่จะแตกต่างจากคำสั่ง Read ที่เมื่อรับข้อมูลเสร็จแล้วจะขึ้นบรรทัดใหม่
   ตัวอย่างการใช้ Readln เพื่อบวกตัวเลข 2 ตัว 
Program  sumnumber;

Uses  crt;

Var I, j , x : integer;

            Ch : char ;

Begin 

       Writeln(‘Input Number 1’);      Readln(I);
       Writeln(‘Input Number 2’) ;        Readln(j);
       X := i+j ;

       Write (I , ‘+’ , j ,’=’, x );

       Ch := readkey;

       End.
ผลลัพธ์โปรแกรม

  ข้อแตกต่างระหว่าง READ กับ READLN

คำสั่ง READLN จะมีผลให้ต้องอ่านข้อมูลจากบรรทัดใหม่
คำสั่ง READ   จะมีผลให้สามารถอ่านข้อมูลจากบรรทัดเดิมได้เลย

คำสั่ง Readkey
          เป็นคำสั่งที่อยู่ในยูนิต crt ซึ่งจะรับค่าอักขระหนึ่งตัว  และหลังจากป้อนข้อมูลเสร็จแล้วไม่ต้องกด enter ตามหลัง รวมทั้งข้อมูลที่ป้อนจะไม่ปรากฏบนจอภาพ  ทั้งนี้ตัวแปรที่รับค่าจะเป็นตัวแปรชนิด char หรือ string

   ตัวอย่าง  กำหนดให้ ch เป็นตัวแปรชนิด char 
               Ch := readkey;

           Writeln (‘ch :’,ch);

           คอมพิวเตอร์จะหยุดให้ป้อนค่าคัวอักขระหนึ่งตัวแล้วนำไปเก็บไว้ที่ตัวแปร ch ในที่นี้ถ้าเราต้องป้อนข้อมูล a ลงไปโดยไม่ต้องกด enter คอมพิวเตอร์ก็จะแสดงข้อความจากคำสั่ง writeln ดังนี้
           
 ตัวอย่างการใช้โปรแกรมบวกเลขโดยใช้คำสั่ง Readkey
Program  sumnumber;

Uses  crt;

Var I, j , x : integer;

            Ch : char ;

Begin 

       Writeln(‘Input Number 1’);      Readln(I);

       Writeln(‘Input Number 2’) ;        Readln(j);

       X := i+j ;

       Write (I , ‘+’ , j ,’=’, x );

       Ch := readkey;

       End.
  ***เนื้อหาวิชามีการเพิ่มและลดตามความเหมาะสม  หากมีเนื้อหาส่วนไหนพิมพ์ไม่ถูกต้องหรือผิดพลาดประการใด  รบกวนแจ้งมาทางอีเมล์ด้วยครับ   
รูปแบบ : 1. Read(variable1, variable 2,…, variableN);


                2. Read(File variable, variable 1, variable2,… variableN);
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Ch : a





Input Number 1 


 5   


Input Number 2  


16     


5+16=21













นายพิบูลย์ แสงทอง  โรงเรียนเฉลิมขวัญสตรี

