

รายวิชา ง 40202 การเขียนและพัฒนาโปรแกรมด้วยภาษา Pascal 

Unit4
ตัวแปร
ประเภทของข้อมูลที่ใช้ในภาษาปาสคาล
1. ข้อมูลแบบมีลำดับ (Scalar Types)

        ข้อมูลแบบลำดับมีลักษณะเฉพาะคือ  เป็นข้อมูลที่มีลำดับก่อนและหลัง  เช่นข้อมูลเลขจำนวน  เต็มจะได้ว่า 5 อยู่หลัง 4 และอยู่ก่อน 10 หรือข้อมูลที่เป็นอักขระ จะได้ว่า D อยู่หลัง c แต่อยู่ก่อน E 
ข้อมูลแบบมีลำดับแบ่งออกได้เป็น 2 อย่างคือ
       1.1 ข้อมูลแบบมาตรฐาน (standard types)

             เป็นข้อมูลพื้นฐานมากที่สุด ในภาษาปาสคาลเป็นข้อมูลที่สามารถรับข้อมูลจากทางคีบอร์ดและแสดงผลทางจอภาพ หรือเครื่องพิมพ์ได้ แต่มีข้อยกเว้นคือ ข้อมูลแบบบูลีน ไม่สามารถรับข้อมูลจากคีบอร์ดได้ แต่สามารถแสดงผลทางจอภาพหรือเครื่องพิมพ์ได้เท่านั้น ทั้งนี้เนื่องจากข้อมูลแบบบูลีนเป็นความจริงเท็จ ที่เกิดจากการประมวลผลด้วยโปรแกรม
              1.1.1ข้อมูลแบบจำนวนเต็ม (integer) แบ่งออกเป็น 5 แบบด้วยกันคือ

	แบบข้อมูล
	จำนวนไบต์
	ค่า

	Shortint

Integer

Longint

Byte

word
	1

2

4

1

2
	-128 ถึง 127

-32768  ถึง  32767

-2147483648 ถึง 2147483647

0 ถึง 255

0 ถึง 655351


                1.1.2 ข้อมูลแบบจำนวนจริง
         คือข้อมูลที่เป็นเลขทศนิยม  เช่น 123.65 เลขจำนวนจริงใช้ความจำ 6 ไบต์ มีค่าตั้งแต่ 2.9E-39(2.9X 10-39)  ถึง1.7E+38 ให้รายละเอียดถึง 11 หลัก เป็นได้ทั้งเลขบวกและเลขลบ การกำหนดตัวแปรชนิดนี้ต้องกำหนดด้วย “REAL”
               1.1.3 ข้อมูลแบบอักขระ (Character)
           คือข้อมูลที่ประกอบด้วยอักขระเพียง 1 ตัวเท่านั้น  ใช้เนื้อที่เก็บ 1 ไบต์ต่อ 1 อักขระ ต่อ1 ค่า โดยทั่วไปใช้รหัสแอสกี มีรหัสตั้งแต่ 0 ถึง 255 เพื่อแทนอักขระต่างๆ ตัวอักขระนี้รวมถึงตัวเลขและเครื่องหมายต่างๆที่มีรหัสแอสกีด้วย การกำหนดตัวแปรชนิดนี้ต้องกำหนดด้วย “CHAR. 
                1.1.4 ข้อมูลแบบบูลีน (boolean)
               คือ ข้อมูลที่เก็บค่าความเป็นจริง คือ true  ค่าความเป็นเท็จคือ false ใช้เนื้อที่ ในหน่วยความจำ 1 ไบต์ ต่อ 1 ค่า ข้อมูลแบบบูลีนไม่สามารถรับข้อมูลจากคีบอร์ดเข้ามาได้ ทั้งนี้เนื่องจากว่าใช้ในการกำหนดหรือสร้างสถานะเพื่อใช้เป็นเงื่อนไขในโปรแกรม แต่ข้อมูลแบบบูลีนสามารถแสดงผลออกทางจอภาพและเครื่องพิมพ์ได้เช่นเดียวกับข้อมูลแบบอื่นๆ  การกำหนดตัวแปรชนิดนี้ต้องกำหนดด้วย “Boolean”

                1.1.5  ข้อมูลของชุดตัวอักษร (String)
              เป็นข้อมูลที่ประกอบด้วยชุดอักขระ หรือข้อความ เช่น String [30] เป็นการะบุค่าของสตริงว่ามีขนาด 30 ตัวอักษร การกำหนดตัวแปรชนิดนี้ต้องกำหนดด้วย “String”
       1.2 ข้อมูลแบบที่ผู้ใช้กำหนด (User Defined Types)
             เป็นข้อมูลที่สามารถกำหนดแบบข้อมูลที่ต้องการได้  แบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ คือ กำหนดขึ้นใหม่จริงๆ กับการกำหนดขึ้นมาเป็นแบบย่อยของแบบมาตรฐาน  หรือเป็นแบบย่อยของแบบที่กำหนดขึ้นมาใหม่จริงๆ
2.  ข้อมูลแบบเป็นโครงสร้าง (Structure types)
       คือ แบบของข้อมูลที่นำข้อมูลแบบลำดับที่ หรือแบบเป็นโครงสร้างด้วยกัน  หรือแบบพอยเตอร์ มากำหนดขึ้นให้เหมาะสมกับงานที่ทำ 
3.  ข้อมูลแบบพอยน์เตอร์(Pointer)
       คือ ลักษณะของข้อมูลที่ใช้ในการกำหนดเป็นตัวที่ชี้ไปยังข้อมูลแล้วถัดไปหรือหน่วยความจำที่จะใช้ในการเก็บข้อมูลตามแบบที่เราต้องการอีกทอดหนึ่ง การใช้งานพอยเตอร์เหมาะกับการนำไปใช้งานกับข้อมูลที่มีโครงสร้างสลับซับซ้อน เช่น ข้อมูลแบบต้นไม้
การกำหนดแบบข้อมูล(Type Definition)
              จากข้อมูลแบบมาตรฐานที่กำหนดมาในภาษาปาสคาล  บางครั้งไม่เพียงพอกับความต้องการของผู้ใช้ หรือผู้ใช้ต้องการสร้างข้อมูลขึ้นมาใหม่ เพื่อใช้ในการผ่านค่า หรือการกำหนดตัวแปรที่ต่างกันให้เป็นตัวแปรแบบเดียวกัน หรือเพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูลได้อย่างสะดวก
 รูปแบบการกำหนดเขตข้อมูล         


                                   Type ชื่อแบบข้อมูล = แบบข้อมูล ;

การกำหนดตัวแปร(Variable Declaration)
              การกำหนดตัวแปร เพื่อใช้ในการเก็บข้อมูล  ที่เรียกตัวแปร เพราะสามารถให้ค่า อ่านค่าเปลี่ยนแปลงค่าของมันได้ตลอดเวลา  การกำหนดตัวแปรต้องกำหนดตามแบบของข้อมูล  ซึ่งอาจเป็นข้อมูลมาตรฐาน หรือข้อมูลที่กำหนดขึ้นมาก็ได้
รูปแบบการกำหนดตัวแปร

                                               VAR  ชื่อตัวแปร : แบบของข้อมูล;

การกำหนดค่าคงที่ (constant Declaration)
           การประกาศค่าคงที่ ทำได้ 2 ลักษณะคือ การกำหนดค่าคงที่ไว้ในส่วนประกาศ และการกำหนดค่าคงที่ในส่วนของถ้อยแถลง สามารถทำได้ 2 วิธี คือ  

                                          const ชื่อค่าคงที่ = ค่าคงที่ ;

           ตัวอย่างการประกาศค่าคงที่     Const pine = 3.14 ;
                                                            Const Start = 5;

                                                            Const Day = ‘Sunday’;

                  หมายความว่า ให้         pine  เป็นชื่อค่าคงที่แทนจำนวนจริง 3.14

                                                      Start  เป็นชื่อค่าคงที่แทนจำนวนเต็ม 5 
                                                      Day   เป็นชื่อค่าคงที่แทนข้อความ ‘sunday’

            การให้ค่าคงที่แก่ค่าควที่สำหรับข้อมูลแบบโครงสร้างซึ่งไม่สามารถกำหนดค่าคงที่ให้โดยตรงนั้น  มีรูปแบบของการกำหนดค่าคงที่ ดังนี้

                                                  const ชื่อค่าคงที่ : แบบข้อมูล =  ค่าคงที่ ;

                                                            ชื่อค่าคงที่ : แบบข้อมูล = (ค่าคงที่) ;

                    เช่น 
                              Const  numint : integer = 2552 ;

                                           Salary : Real = 2543.50 ;
                                             Last : string[10] = ‘Bye Bye’;

                หมายความว่า ให้ numint เป็นชื่อค่าคงที่แบบ integer แทน 2546
                                            Salary เป็นชื่อค่าคงที่แบบ real แทน 2543.50 
                                             Last   เป็นค่าคงที่แบบ string[10]  แทนข้อความ ‘bye bye’

      หมายเหตุ 
 มีคำที่กำหนดไว้เป็นค่ามาตรฐาน สามารถนำไปใช้ได้เลยโดยไม่ต้องกำหนดโดย const เช่น
        Pi       มีค่า 3.1415926536E+00

      Ture     มีค่า  Boolean เป็น true

     False     มีค่า Boolean เป็น false

     Maxint  มีค่า 32767
  ***เนื้อหาวิชามีการเพิ่มและลดตามความเหมาะสม  หากมีเนื้อหาส่วนไหนพิมพ์ไม่ถูกต้องหรือผิดพลาดประการใด  รบกวนแจ้งมาทางอีเมล์ด้วยครับ   








นายพิบูลย์ แสงทอง  โรงเรียนเฉลิมขวัญสตรี

